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AKTIV | Itelligenz 00000 | (Kofperkiaft ~ @0000| |Prasenz #0000
SUBTIL |Gsistesschdrfe @0000 | |Geschick 0000/ |Marfipulation 60000
PASS [V |Erftschlossenheit 0000 | | Widerstandsfatigkeit ®0000 | |Fassung 90000
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Alte Technologie 00000 00000 OOOOOOOOOOCO
Nachforschung 00000 h 00000
Geisteswissenschaften_00000 = 00000 \ih [[ensferaft
Handwerk 00000 00000 0000000000
Medizin 00000 00000 EEEmmnEEEE
Naturwissenschaften __ 00000 00000
Reisen 00000 00000 Dogma
Politik 00000 00000 18 0
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Bewaffneter Kampf _ 00000 6 0
Diebstahl 00000 > 0
Reiten 00000 4 0
Heimlichkeit 00000 | 3 0
Fernkampf 00000 |Lrosse Z 0
Sportlichkeit 00000 Cleschwgnd}gre}t 1 0
Uberleben 00000 ln}t}at}vemod}ﬂ](ator B
Waffenloser Kampf _ 00000 \/Uw}d}gunS erahrung
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Ausdruck 00000 m it m‘,”fe[ THOd
Ausfliichte 00000
Einschiichtern 00000
Empathie 00000
Uberredungskunst ___ 00000
Umgangsformen 00000 Ausrl’mung m‘}ffe[ THOd‘
Szenekenntnis 00000
Tierkunde 00000

Attribute 5/4/3 * Fertigkeiten 11/7/4 (43 Spezialgebiete) ® Vorziige 7 * (Der fiinfte Punkt kostet immer 2Punkte)
Gesundheit = Widerstandsfihigkeit + Grofie ® Willenskraft = Entschlossenheit + Fassung * GroBe = 5 fiir Erwachsene
Verteidigung = Geschick oder Geistesschirfe (Je nachdem, was niedriger ist.) ® Initiativemod. = Geschick + Fassung
Geschwindigkeit = Korperkraft + Geschick +5 ¢ Anfangswert fiir Moral = 7
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